附件3：

首届北京市大学生计算机应用大赛方案

　　

根据市教委《关于印发北京市大学生学科竞赛管理办法的通知》（京教高办〔2008〕2号），决定举办首届大学生计算机应用大赛，由北京联合大学和北京高等教育学会计算机基础教育研究会共同承办，乐成3G创意产业基地协办，竞赛方案如下：

一、竞赛目的
　　举办“北京市大学生计算机应用大赛—3G智能手机创意设计”的目的是促进学生将理论知识与实践相结合，应用新技术和方法，完成具有实际应用意义的创意设计；提高学生的策划、设计、协调组织和解决问题的能力；培养、锻炼大学生创新意识、创意思维和创业能力，更好地培养和发现符合经济社会发展需求的优秀人才；促进相关专业和课程的教育教学改革。

二、竞赛要求
　　（一）主题

　　首届计算机应用大赛的主题是“3G智能手机创意设计”。参赛者根据大赛组委会提供的规范，确定创意设计的主题，展开研究和设计，编制创意设计方案，并进行设计。
（二）参赛资格

竞赛采取团队比赛方式，每队由3-5名学生组成，每校限报10个队。参赛学生应为北京市属、市管高校及在京部属高校2010年6月30日前具有正式学籍的本科、高职高专学生（由学生所在学校审核参赛资格）。竞赛设立本科组和高职高专组。参赛学生自由组队，鼓励不同学科的学生跨学科组队。以队为单位填写《作品报名表》，将经参赛校教务处审核签章后由学校统一报送大赛组委会秘书处，并将电子版发至大赛邮箱，创意作品需在大赛网站http://3Gdasai.buu.edu.cn提交。

（三）设计平台

本次大赛要求作品Demo的运行平台为指定智能手机操作系统平台和程序设计语言。创意设计也应该是针对手机的创意作品。软件平台为如下5种操作系统或开发平台之一，即作品软件应该能够在如下5种平台的模拟器或手机上演示。

开发平台：Symbian，开发语言：C/C++语言;

开发平台：Windows Mobile，开发语言：C/C++语言；

开发平台：MTK，开发语言：C语言;

开发平台：Android，开发语言：Java语言;

开发平台：J2ME，开发语言：Java语言。

详细参赛规则、作品设计开发规范和开发平台等, 将随后发布,并采取巡讲、论坛、讲座等各种形式介绍。

三、时间安排

学校报名时间：2010年9月10日截止
创意作品提交：2010年11月30日截止
初评、决赛：2010年12月

四、奖励

大赛按照公平、公正、公开的原则，评选特等奖、一等奖、二等奖、三等奖、优秀组织奖、优秀指导教师奖等奖项。
五、联系方式

大赛网站：http://3Gdasai.buu.edu.cn

联 系 人：彭 涛

联系电话：13521206675

通讯地址：朝阳区北四环东路97号，实验楼1103室
邮政编码：100101
电子邮箱：3Gdasai@buu.edu.cn

大赛秘书处设在北京联合大学3G创意产业实践教学基地

北京市大学生计算机应用大赛章程

第一章  总则

第一条  北京市大学生计算机应用大赛（以下简称“大赛”）由市教委主办，北京联合大学与北京高等教育学会计算机基础教育研究会共同承办，北京联合大学为承办实体单位。大赛每年举办一次，根据主题每次可由一至多家企业协办。比赛时间、地点和方式由组委会决定。

第二条  举办大赛的基本原则是“政府主办，专家主导，学生主体，社会参与”。

第三条  大赛以“计算机应用”为主题。通过大赛提高大学生应用计算机解决问题的能力，包括设计能力、策划能力、协调组织能力和实际动手能力。培养大学生的合作意识、创新精神，扩大大学生的科学视野，提升学生的就业能力。

第四条  参赛高校在自行选拔的基础上向大赛组委会报名参赛。

第五条  大赛组委会组织相关专家按照公平、公正、公开的原则对参赛作品进行评审。获奖作品的作者将予以表彰。
第二章  组织机构及其职责

第六条  大赛成立组委会。成员由北京市教委、承办单位和协办单位的有关专家组成，大赛组委会设名誉主任、主任、副主任、总顾问、委员等。组委会下设专家工作组、秘书处等机构。

第七条  大赛组委会的职责如下：

（一）审议、修改大赛方案和各项实施计划；

（二）协商议决组织工作中的重大问题；

（三）在大赛的组织、评审、奖励过程中，如果经费不足，负责筹集所需经费； 

（四）审议通过最终获奖名单；

（五）审议秘书处提交的财务报告；

（六）议决其它未尽事宜。

第八条 大赛组委会下设专家工作组，主要工作是组织专家进行如下工作：

（一）聘请高校、行业与企业专家共同组成专家组；

（二）在大赛准备阶段，以本章程和竞赛方案为基础，起草与大赛相关的各项技术性文件，包括技术规则、规范及实施细则，提交大赛组委会审议。

（三）大赛进行中，负责对竞赛作品进行初评，提交参加决赛的作品名单，向组委会提交获奖作品名单。

第九条 大赛组委会下设秘书处，负责大赛的各项运行工作，保障竞赛过程的顺利进行。秘书处职责如下：

（一）根据大赛章程与大赛方案，整体实施大赛的各项工作，协调、组织各个相关机构，保障大赛顺利进行；

（二）接收、管理各高校参赛队的报名，确认参赛选手资格；

（三）提供大赛所需的网络平台，并通过该网络平台完成大赛的具体组织工作。

（四）组织进行决赛；

（五）及时联系、沟通上级相关部门，上情下达；

（六）联系相关企业、院校，安排宣传、巡讲和培训；

（七）管理大赛的各项费用支出。

第十条 为确保大赛的公平、公正和平稳运行，大赛设立监察委员会，主要包括督查和仲裁两部分工作。在整个大赛期间，负责督查大赛专家工作组、秘书处等机构的工作，确保大赛有序开展。在评审阶段，负责对大赛期间发生的针对大赛和评审过程中提出的申诉进行仲裁。

第三章  参赛资格和作品申报

第十一条  北京地区普通高等学校在校本、专科生均可报名参赛。

第十二条  参赛学生和指导教师必须承诺提交的参赛作品是由参赛学生独立完成的。每件作品的作者为3至5人，指导教师1人。

第十三条  学校负责审核各校参赛作者的参赛资格，并统一填写和提交参赛报名表。

第十四条  作者需按照竞赛方案的规范和提交方法提交作品。

第四章  作品评审办法

第十五条  作品评审分为初评、决赛两个阶段。初评为开放式比赛，学生提交作品。评审专家根据评审规则对作品进行初评。通过初评进入决赛作品的作者，需在指定的时间、地点参加决赛。评审专家按照初评和决赛成绩评出获奖名单和等级。

第十六条  评审结果在大赛的网络平台上进行公示。
第五章  奖励

第十七条  大赛评选出市级的特等奖、一等奖、二等奖、三等奖、优秀组织奖、优秀指导教师奖等奖项。

第十八条  专家工作组可以根据竞赛的特点提出增设其他奖项，并报大赛组委会批准、备案。
第六章  展览、交流

第十九条  大赛启动和进行期间组织学术交流活动。采取巡讲、论坛、讲座等各种形式，介绍参赛规则、作品设计开发规范和开发平台等。

第七章  附则

第二十条  本章程由大赛组委会负责解释。

北京市大学生计算机应用大赛组委会名单

名誉主任：    郭广生   市教委

主    任：    柳贡慧   北京联合大学

副 主 任：    鲍  泓   北京联合大学

              高  林   北京市高等教育学会

田洪滨   市教委高教处

总 顾 问：    谭浩强   北京联合大学

吴文虎   清华大学

委    员：    谢柏青   北京大学

王行言   清华大学

陈  明   中国石油大学（北京）

陈朔鹰   北京理工大学

贾卓生   北京交通大学

马  严   北京邮电大学

蒋宗礼   北京工业大学

武马群   北京信息职业技术学院

黄心渊   北京林业大学

杨  鹏   北京联合大学

陈荣根   乐成3G创意产业研发基地

袁  玫   北京联合大学

孙连英   北京联合大学

张富宇   北京市教委高教处

宋旭明   北京市高等教育学会

秘书处：

秘 书 长：沈  洪

副秘书长：宋旭明 牛爱芳 张富宇 彭  涛 张静静

成    员：杨  沛 罗  尧 商新娜 耿凌霞 耿赛猛

王  旭 刘  磊
北京市计算机应用大赛参赛学校信息表
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	单位地址
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	联系人姓名
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	电 子 信 箱
	

	备       注
	


2010年8月25日前通过电子邮件或邮寄报送竞赛组委会办公室

邮箱:3gdasai@buu.edu.cn   联系人：彭涛  联系电话: 13521206675  

通信地址：  北京联合大学信息学院        邮政编码: 100101  

北京市大学生计算机应用大赛报名表
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	参赛队名称
	

	
	

	参赛队类别
	1．本科（    ）  2．高职高专（    ）
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	指导教师
	姓名
	
	研究

方向
	
	职称
	

	团队

联系

方式
	联系人

姓名
	
	联系电话
	

	
	邮件

地址
	
	邮编
	

	
	通讯

地址
	

	领队姓名
	
	联系电话
	
	邮件地址
	

	以上团队的所有参赛队成员都是本校具有正式学籍的在校学生，领队为本校正式教师，特此证明。
学校教务管理部门盖章

  年   月   日




